Rīgas atklātās jaunatnes meistarsacīkstes – RĪGAS HOKEJA KLUBU DERBIJS
NOLIKUMS
 
1. Mērķi un uzdevumi 
1.1. Mērķis: veicināt U16 vecuma jauniešu meistarību, izaugsmi un spēļu praksi hokejā konkurences līmenī.  
1.2. stiprināt sadarbību starp Rīgas hokeja klubiem, Latvijas Hokeja federāciju un sporta organizācijām. 
1.3. Uzdevums: noskaidrot Rīgas atklāto jaunatnes meistarsacīkšu – RĪGAS HOKEJA KLUBU DERBIJS (turpmāk – Meistarsacīkstes) uzvarētājus un labākos spēlētājus. 
 
2. Vadība 
2.1. Meistarsacīkstes organizē Latvijas Hokeja Federācija sadarbībā ar biedrību “Sporta Impērija”. 
2.2. Meistarsacīkšu vadību īsteno Latvijas Hokeja federācijas sporta direktors Edgars Buncis un biedrības “Sporta Impērija” valdes priekšsēdētājs Oļegs Sorokins (tālr. +371 29227151, e- pasts: sporta.imperija@gmail.com). 
 
3. Vieta un laiks 
3.1. Meistarsacīkšu norises vieta ir  “Daugavas ledus halle”, Augšiela 1, Rīga. 
3.2. Meistarsacīkšu norises laiks ir 2026. gada 23. un 24. maijs.  
 
4. Dalībnieki 
4.1. Dalība Meistarsacīktēs: 
4.1.1.  Četri Rīgas vadošie hokeja klubi U16 vecuma grupā – Rīgas hokeja skola (2 komandas), “Falkons”, “Prizma”, “Baltijas Vilki”. 
 4.2. Dalībai drīkst pieteikt: 
4.2.1. 2025./2026. gada sezonas LBJČH pieteiktos Rīgas hokeja klubu spēlētājus, kuri dzimuši 2010. gadā un jaunāki;
4.2.2. 2025./2026. gada sezonas LBJČH U16 vecuma grupas Rīgas hokeja klubu spēlētājus, kuri dzimuši 2009. gadā;  
4.2.3. Katra komanda ir tiesīga pieteikt līdz trīs ārvalstīs spēlējošus 2010. gadā dzimušus un jaunākus spēlētājus, ja to kluba pēdējais pieraksts sezonā pirms došanās uz ārzemēm ir atbilstošs šī nolikuma 4.1.1. punktam. 
 
5. Spēļu norises kārtība 
5.1. Visas Meistarsacīkšu spēles tiek rīkotas pēc Starptautiskās ledus hokeja federācijas (IIHF) hokeja spēles noteikumiem un saskaņā ar šī nolikuma prasībām. Ja nolikums paredz atšķirīgus spēles norises noteikumus, nekā tie ir noteikti Starptautiskās ledus hokeja federācijas hokeja spēles noteikumos, jāievēro Nolikumā noteiktais. 
5.2. Spēle sastāv no trim 12 minūšu “tīrā” laika periodiem (ar laika apturēšanu). Pārtraukums ilgst 3 minūtes.  
5.3. Katra komanda izspēlē ar katru vienu spēli apļa formātā.  
5.4. Vienā dienā katra komanda izspēlē 2 spēles.  
5.5. Spēles tiek aizvadītas formātā 5 pret 5, kas nemainās visu spēles laiku. 
5.6. Noraidījumi tiek piefiksēti protokolā un pārtraukumos tiek izpildīti soda metieni, kurus izpilda soda metienu nopelnījušais spēlētājs. Ja sods tiek piešķirts komandai, tad soda metienu izpilda jebkurš trenera noteiktais spēlētājs. Pēc fiksētā noraidījuma, iemetiens tiek izdarīts noraidītās komandas zonā, bet spēlētājs, kurš izpelnījās sodu, nedrīkst atrasties laukumā nākamajā nomaiņā pēc soda saņemšanas. Tiesneši var pieņemt lēmumu par īpaši rupja spēka paņēmiena sodīšanu ar spēlētāja izraidīšanu no laukuma, vai papildus soda metiena izdarīšanu. 
5.7. Iemetieni tiek izdarīti ne vēlāk kā 10 sekundes pēc tiesneša stāšanās iemetiena punktā. Tiesnesis veic atskaiti vismaz no 5 uz leju, brīdinot komandas par gatavību iemetienam. 
 
6. Uzvarētāja noteikšana 
6.1.   Par uzvaru tiek piešķirti 2 punkti.
6.2.  Par neizšķirtu tiek piešķirts  1 punkts.
6.3. Par zaudējumu tiek piešķirts 0 punkti.  
6.4. Gadījumā, ja divām vai vairāk Komandām ir vienāds punktu skaits, augstāku vietu ieņem Komanda, kura atbilst tālāk uzskaitītajiem kritērijiem, kas ir sarindoti atbilstoši to piemērošanas kārtībai: 
6.4.1. savstarpējās spēlēs iegūts lielāks punktu skaits; 
6.4.2. iegūta labāka gūto un zaudēto vārtu attiecība savstarpējās spēlēs; 
6.4.3. savstarpējās spēlēs iegūts lielāks vārtu skaits; 
6.4.4. mazāks noraidījumu skaits; 
6.4.5. vidējais jaunāka gadagājuma spēlētāju vecums. 
 
7. Apbalvošana 
7.1. Meistarsacīkšu uzvarētāja komanda tiek apbalvota ar kausu un piemiņas veltēm.  
7.2. Labākais spēlētājs tiek apbalvots ar piemiņas balvu.  
7.3. Dalībnieki saņem veltes ar Meistarsacīkšu simboliku. 
 
 


















